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Questoes introdutorias:

O objetivo deste trabalho foi avaliar a aplicabilidade das
etiquetas semanticas desenvolvidas pelo projeto Kicktionary
para a anotacao de um corpus de linguagem do futebol.

e O Kicktionary é uma base de dados lexicais multilingue da
linguagem do futebol, em inglés, francés e alemao.

* No Kicktionary, as unidades minimas de descricao sao a cena,
o frame e a unidade lexical.
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Metodologia:

(a) traducdo das cenas, frames e unidades lexicais propostos no
Kicktionary para o desenvolvimento de um manual de apoio a anotacao;

(b) criacao de um corpus especializado;

(c) segmentacao do corpus em sentencas;

(d) analise e anotacao das sentencas por pares de anotadores;
(e) anotacdao em editor.
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Corpus:

e o0 corpus é composto de 100 arquivos de texto, contendo
descricoes de partidas de futebol, totalizando 3.307
sentencas;

e 0s textos foram coletados de sites de clubes brasileiros em
dias subsequentes as partidas de campeonatos, como a Copa
do Brasil e a Copa Libertadores;

e a escolha por criar um corpus contendo descricoes de partidas
de futebol foi guiada pela necessidade de se encontrar um
corpus representativo para anotacao de frames do futebol.
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Anotacao:

A partir de uma apreciacao geral do corpus, percebeu-se a
complexidade das sentencas a serem anotadas.

As sentencas apresentavam muitos verbos suporte, verbos
metaforicos e polissémicos.

Também se percebeu a grande recorréncia das cenas Chute ,
Gol e Passe.

Entao, optou-se por anotar, primeiramente, apenas as trés

cenas mais recorrentes.
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e Para a anotacdo das sentencas, primeiramente, foram
identificados o evocador de frame na sentenca e o frame
evocado.

e Em seguida, os principais sintagmas da sentenca foram
anotados com elementos de frame:

Cena: Substituicao  /Frame: Substituir

Em seguida, [Ricardinho j5gapor susstiruinol fOi substituido [pelo
estreante Neto Berola ¢\ gerruTol
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Anotacao da Cena Passe :

Sentencas anotadas: 159

Passe : 96

Dominar : 48
Interceptar : 39
Combinacao_de passe
Estar _livre : 06
Rolar :05

Fornecer _passe :02
Marcar : 0

Conectar :0
Devolver o passe :0

: 16
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Anotacdo da Cena Chute :

Sentencas anotadas: 203

Chute : 147
Defender :72
Finalizar :48
Intervencao :17
Rebote : 9
Tipos _de chute :4
Acertar :2
Chutar_a :2
Tiro de meta :1
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Anotacao da Cena Gol :

Sentencas anotadas: 156

Conceder _gol :1
Comemorar_gol :6
Sofrer gol :3
Gol : 139
Vencer_goleiro  :5
Gol contra :1
Preparar_gol :1
Chance_de gol :0
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Metaforas:

e As metaforas no corpus de linguagem do futebol sao os casos que
requerem especial atencao dos anotadores. Nesses casos, para se
identificar o frame evocado, é necessario interpretar o significado
metafdrico da expressao linguistica.

Cena: Passe /Frame: Interceptar

[Camacho \\rereepranor! roubou [grande bola g, 4] [n0 Meio | gen pa inTERVENCEO!
e deixou Diego Mauricio livre para chutar colocado, mas a bola passou
raspando a trave.

Cena: Passe /Frame: Interceptar

Mas a [zaga \yrercerTanor] COrtou.
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Verbos-suporte:

 No caso dos verbos-suporte, o evocador de frame nao é o verbo, como
habitual, mas um substantivo.

 Nos exemplos abaixo, o item lexical passe incorpora o elemento de frame
ao evocador de frame.

Cena: Passe /Frame: Fornecer_passe

[Ramirez joeapor_que_passal f€Z [0 passe pus] [para Battion jogapor_que recesel-

Cena: Passe /Frame: Fornecer_passe

[O autor do primeiro gol ;osapor que passal d€U [Passe milimétrico pygq] [para

Adriano jogapor aque recesel @P€NAs tocar na saida do goleiro chileno e fazer
2a0aos 13.
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Polissemia:

A polissemia dos itens lexicais também representou um desafio para a
anotacao. Nos exemplos abaixo, pode-se ver diferentes sentidos para o
verbo tocar.

Cena: Chute / Frame: Chute

Aos sete minutos, [Tardelli ;o5apor que cHutal reCebeu otimo passe de Muriqui
e [tocou na saida do goleiro , o] para fazer o terceiro gol: Galo 3 x 1.

Cena: Passe / Frame: Passe

[O Furacao jogapor que rassal t€Ntou tocar mais a [bola ;4] para tirar a
velocidade do Timao, mas nao adiantou.

<,

%’ Seman

¢



Metonimia:

Cena: Passe /Frame: Passe

Atuando de forma segura, [0 time atleticano ;ogapor que passal tocava bem [a
bola ;,.4] € praticamente ndo era ameacado pelo Sport, que chegava
apenas em alguns cruzamentos.

Cena: Passe /Frames: Passe e Interceptar

O Galo tentou reagir no cruzamento de [Muriqui josapor que rassal [P€la direita

Cena: Passe /Frames: Passe e Interceptar

No ataque seguinte, o ultimo da etapa inicial, [Tardelli ,..40r que passal diSParou

[pela direita y;..5,] € cruzou para novo corte da [zaga tricolor ;.. ceptador)-
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Dificuldades encontradas:

e Varios frames pertencentes a uma mesma cena:
Cena: Passe / Frames: Dominar /Rolar /Passe /Interceptar
[Dentinho ;o6apor que recesel recebeu pela esquerda e rolou para [Roberto Carlos

Joeapor_que_recesel, que foi [a linha de fundo prec50] € cruzou forte; [a zaga uruguaia
nTerceptapor] @fastou parcialmente (...).

e Ambiguidade na evocacao:
Cena: Passe / Frame: Passe Cena: Falta /Frame: Jogada de bola parada

Aos 39 minutos, [Coelho j5apor que passal Cruzou em cobranca de falta [pela direita
oireciol € @ [bola g ,] atravessou a grande area.

e Mais de uma cena:
Cena: Passe / Cena: Chute [/ Cena: Falta

No ataque seguinte, [Muriqui ;ogapor que recesel recebeu a [bola g 4] [na area
Lucarl € completou para o gol, mas o arbitro marcou falta no toque de mao
involuntario do atacante.

L
2%°Seman



Consideracoes finais:

O trabalho aqui relatado, nao se reduziu a tarefa técnica de anotar, mas
permitiu a reflexao sobre a propria estrutura do Kicktionary, organizado
por cenas e frames.

Essa organizacao em cenas e frames, bem como a nao disponibilizacao da
base de dados do Kicktionary em xml, causaram dificuldades no uso da
ferramenta de anotacao SALTO.

Apesar de ser um trabalho de anotacao de corpus monolingue, foram
enfrentadas dificuldades relacionadas a multilingualidade, tais como
padrdes de lexicalizacao e equivaléncia de traducao.

As marcas de oralidade e de informalidade do corpus brasileiro levaram a
reflexdes acerca da delimitacao entre termos e “girias” do futebol e a sua
equivaléncia em inglés.
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Os desafios enfrentados na anotacao de um corpus monolingue de
linguagem do futebol levam a reflexdes acerca da criacao de Iéxicos
bilingues para o dominio do futebol.

Um trabalho de desenvolvimento de |éxicos bilingues necessita encontrar
equivaléncia para expressoes metaforicas e para as expressoes com verbo-
suporte, além de dar conta da polissemia das linguas.

O Kicktionary Br, projeto monolingue de anotacao de corpus, esta se
desdobrando no projeto Kicktionary Br Copa 2014.

O projeto Kicktionary_Br Copa 2014, a ser realizado em parceria com a
UFJF, esta desenvolvendo um recurso lexical bilingue, em inglés e
portugués, da linguagem do futebol, a ser utilizados por leigos durante a
copa do mundo de 2014.
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Contatos:

e Rove Chishman:
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e Anderson Bertoldi:
andersonbertoldi@yahoo.com

e Grupo de Pesquisa SemanTec:
http://projeto.unisinos.br/semantec/index.php/pt/
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